Budowa programu

Program SWIP5 sktada sie z jadra programu. (w Windows jest to plik
SWIPS5.exe z bibliotekami dynamicznymi bibliotek jadra trzymanymi w
tym samym katalogu co SWIP5.exe) i modutéw rozbudowujgcych
funkcjonalnos$ci programu realizowane przez wtyczki SWIP5 (w Windo
ws s3 to pliki dil a w Linuxie sa to pliki so) (Rys. 1). Wszystkie wtyczki
trzymane w podkatalogu Plugins.

Jadro programu zawiera mozliwosci wyswietlania sejsmogramow (patr
z Okno gtéwne programu, Okna dodatkowe, Sterowanie wygladem
sejsmogramu), zaznaczania faz sejsmicznych (patrz Zaznaczanie faz
sejsmicznych), przegladania i edytowania opracowania sejsmicznego (
patrz Zapisywanie i czytanie wynikdw opracowania sejsmicznego), rap
ortowania pracy catego pakietu, podtaczania modutéw oraz
przekazywania danych do modutéw. Jadro posiada réwniez biblioteke
funkcji przydatnych w réznych modutach.

Funkcjonalno$¢ jadra zawarta jest w czterech gtéwnych oknach (Rys.
2):

1. Okno gtéwne programu (SWIP5),
2. Okno powiekszenia (Zoom),

3. Okno opracowania (Elaboration),
4. Okno raportu (Report).

Moduty rozszerzajgce funkcjonalnos¢ programu dodawane sg do
programu w trakcie jego uruchomienia. Program czyta wtyczki
zawierajace moduty. Niektére moduty wykorzystujg dodatkowo inne
wtyczki do swojej pracy. Moga to byé konkretne, pojedyncze
komponenty lub wszystkie wtyczki danego typu. Na przyktad modut
do czytania sejsmogramow z plikéw, potrzebuje wszystkich wtyczek
do czytania formatéw sejsmicznych, natomiast modut do obliczania
magnitudy ML potrzebuje wtyczki z konkretnym modutem do filtracji
symulujgcej sejsmometr Wooda-Andersona. Brak niezbednych,
dodatkowych komponentéw moze powodowac catkowite odiaczenie
danego modutu lub ograniczenie jego funkcjonalnosci. Wtyczki
podzielone zostaty na 5 typow:

1. filtry (patrz np. Catkowanie, Rézniczkowanie, Filtr drugiego
rzedu IIR2)

2. przetwarzanie sejsmogramoéw (patrz np. SplineT, kwadrat))

. optymalizacje (patrz Optymalizacje),

4. czytanie formatéw sejsmicznych (patrz Wtyczki formatow
sejsmicznych)

5. baza danych (patrz np. Czytanie i pisanie opracowan do
SC3DB),

6. typ ogolny (patrz np. Lokalizacja zjawiska, Liczenie
magnitudy i energii, Parametry drgan gruntu, Liczenie
mechanizmu wstrzasu).
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Moduty podczas uruchamiania modyfikuja menu programu ze
wzgledu na fakt iz posiadajg one dwa typy funkcjonalnosci:
obliczeniowa i graficzng. W przypadku funkcjonalnos$ci graficznej
otwierane jest wtasne okno obstugi. Pojedyncze moduty moga
dostarczaé programowi kilka funkcjonalnosci, dawa¢ mozliwosci
otwierania wielu réznych okien i jednoczes$nie dodawac wiele pozycji
do menu programu. Dobierajac wtyczki mozna modyfikowa¢ wyglad i
funkcjonalno$¢ programu. Istnie obecnie biblioteka modutéw napisana
dla SWIP5 (patrz Podrecznik modutéw programu). Mozna rowniez
dodawac¢ wtasne modutu przez zaprogramowanie odpowiednich
wtyczek.

Moduty pracujg na danych trzymanych w programie SWIP, w zwiazku
z tym m.in. moduty przetwarzajace nie wiedzg, gdzie dane sg
zapisywane czy czytane.
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Rys. 1 Schemat modutowej konstrukcji SWIP5
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Rys. 2 Okna programu SWIP
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