Definiowanie pikowania

Sposéb i wyglad znacznikéw faz definiowany jest w pliku Phases.xml, ktory znajduje sie w folderze ./Config - sa to ustawienia domysine programu.
Zdefiniowane sg w nim wszystkie dozwolone fazy fal sejsmicznych, oraz ich parametry np. nazwa kolor, polaryzacja, wejscie fali. Plik ten moze by¢
takze indywidualnie zdefiniowany dla poszczegdlnych regionéw. W takim przypadku znajduje sie w folderze tego regionu ./Config/Region ... .

Jezeli plik nie jest zdefiniowany dla danego regionu, to program czyta plik konfiguracyjny faz domysiny.

Kazda faza opisana jest za pomoca bloku, gdzie w pozycji <first> znajduje sie nazwa fazy, a w pozycji <second> parametry fazy. Cze$¢ ta
sktada sie z nastepujgcych elementéw:

Sposéb i wyglad pikowania definiowany jest w pliku Phases.xml. Zdefiniowane sg w nim wszystkie dozwolone nazwy faz. Pliki te sg definiowane
osobno dla kazdego regionu. Jezeli plik nie jest zdefiniowany dla regionu, to program bierze plik domysIny dla kazdego regionu ./Config/Phases.xml .
Kazda faza opisana jest za pomocg elementow:

<item class_id="1" tracking_level="0" version="0">
<first>Pg</first>
<second class_id="2" tracking_level="0" version="0">
<noClicks>55</noClicks>
<red>128</red>
<green>128</green>
<blue>128</blue>
<defaultOnset>0</defaultOnset>
<allowedOnset class_id="3" tracking_level="0" version="0">
<count>3</count>
<item_version>0</item_version>
<item>0</item>
<item>1</item>
<item>2</item>
</allowedOnset>
<allowedPolarity class_id="4" tracking_level="0" version="0">
<count>3</count>
<item_version>0</item_version>
<item>0</item>
<item>1</item>
<item>2</item>
</allowedPolarity>
<nextPhasePick>Sg</nextPhasePick>
<cursorName>Icons/PhaseCursor_Pg.cur</cursorName>
</second>
</item>

W pozycji <first> znajduje sie nazwa fazy, a w pozycji <second> parametry fazy zawierajace:

® llos¢ kliknig¢ fazy <noClicks>. Pig¢ faz, ktére majq najwieksza, wieksza niz 10 ilos¢ kliknie¢ majg dodatkowg ikone wyboru fazy na pasku

narzedzi.

Kolor fazy (wartosci <red>, <green>, <blue>).

DomysIne oznaczenie wejécia fazy <defaultOnset>, gdzie 0 oznacza emergent (e), 1 oznacza impulsive (i) a 2 oznacza nieokreslone.

Dopuszczalne oznaczenia wejscia fazy <allowedOnset>.

Dopuszczalne oznaczenia polaryzacji fazy <allowedPolarity>, gdzie 0 oznacza dodatnie (+), 1 oznacza ujemne (-) a 2 oznacza nieokreslona.

Nazwe nastepnej fazy do pikowania <nextPhasePick>. Jezeli pole to nie jest puste, to po zapikowaniu fazy, program podaje umieszczona w

tym polu faze. Jezeli to jest ta sama faza to program pikuje ta wybrana faze, az zostanie to przerwane przez klikniecie prawego przycisku

myszy.

® Nazwe pliku z kursorem pokazywanym podczas pikowania tej fazy <cursorName>. Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wiasny kursor pamietajac,
ze punkt wskazywany przez kursor odpowiada pikselowi (0,9) kursora.
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